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1 2011010120 
Muhammad Ashim 
Izzuddin 

8 M. Fauzan Azima 
Rancang Bangun Aplikasi Game Edukasi 
Pengenalan Huruf Hijaiyah Berbasis Mobile 
Dengan Metode Assure 

2 2011010085 Brian Abiyyu Candela 8 Rionaldi Ali 
Rancang Bangun Sistem Absensi Pegawai 
Rumah Sakit Daerah Bandar Lampung 

3 2011010052 Chandra Faisal Yusuf 8 Sulyono 

Sistem Informasi Manajemen Ternak Sapi 
Berbasis Web Dengen Menerapkan Metode 
Rapid Application Development (Rad) Studi 
Kasus Kelompok Ternak Delapan Jaya 

4 1811010165 Andicko Eki Pratama 12 Rionaldi Ali 
Aplikasi Tebak Gambar Dan Pengenalan 
Pakaian Adat Berbasis Android 

5 1911010152 Josua Antasari Sinaga 10 Sri Lestari 
Aplikasi Pendataan Mitigasi Stunting Di Wilayah 
Kerja Puskesmas Way Mili Kecamatan Gunung 
Pelindung 

6 2011010125 Arfando Ghymsa 8 Chairani 
Prediktif Produktifitas Padi Di Pulau Sumatera 
Sebagai Rekomendasi Program Ketahanan 
Pangan Nasional 

7 1811010110 
Sultan Althaf 
Ramadhan 

12 Hariyanto Wibowo 
Rancang Bangun Distribusi Soal Ujian 
Mengunakan Framework Laravel 

8 2011010029 Sunarso 8 
Chairani 

Perancangan Aplikasi Deteksi Bentuk Muka 
Untuk Menentukan Gaya Rambut Berbasis 
Android 

9 2011010058 
Sofwan Akmal Maugi 
Putra 

8 Rio Kurniawan 
Pengembangan Game Edukasi Berbasis 
Augmented Reality Untuk Meningkatkan 
Keterampilan Berbahasa Lampung 
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10 2211019014p Sandy Hanif Azzam 14 Yuni Arkhiansyah 
Aplikasi Absensi Pegawai Haleyora Power 
Indonesia (Hpi) Berbasis Android 

11 2011010095 
Muhammad Isa 
Ahdiatulla 

8 Triowali Rosandy 
“Implementasi Media Pembelajaran Tbo (Teori 
Bahasa Otomata)” Berbasis Video 2d 
Menggunakan Adobe Premmier. 

12 1811010078 
Arfitama Pradipa Aziz 
Hakim 

12 Suci Mutiara 

Penerapan Algoritma Binary Search Pada 
Aplikasi Kamus Bahasa Lamoung Berbasis 
Android ( Studi Kasus Pada : Sd Negeri 2 Palapa 
Di Bandar Lampung) 

13 2011010010 
Ardi Maulana 
Muhammad 

8 Ketut Artaye 
Penerapan Augmented Reality Pada Anatomi 
Hewan Ternak 

14 2011010111 Sandy Gustyanto 8 
Isnandar Agus 

Informasi Pariwisata Di Kabupaten Pesawaran 
Berbasis Android Menggunakan Metode 
Lbs(Location Based Service) 

15 2011010056 Maulana Iqbal 8 
Sulyono 

Penerapan Teknologi Kode Qr Dalam Mobile 
Web Untuk Meningkatkan Efisiensi Pelayanan 
Pada Restoran 

16 2011010050 
Muhammad Hasnil 
Fadli 

8 
Rahmalia 

Syahputri 
Masih diskusi ke KBK 

17 2011010106 Adryan Suttama 8 Fitria Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

18 2011010001 Jose Nasio 8 Hariyanto Wibowo Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

19 1811010108 Alief Budi Leksono 12 
Isnandar Agus 

Asset Tracking System Berbasis Web Apps 
Menggunakan Metode Conditional Logic 
Diimplementasikan Terhadap Warung Sembako 

20 2011010035 Arif Nur Listanto 8 M. Fauzan Azima 
Implementasi Metode Insertion Sort Pada Sistem 
Pencatatan Transaksi Warung Berbasis Aplikasi 
Mobile 

21 2011010129 
Muchammad Fatih 
Naufal 

8 Siti Nur Laila Belum Ada Judul Skripsi 

22 2011010025 Abdurahman.M.Syarafi 8 Rio Kurniawan 
Inventory Management System With Cms For 
Arabic Perfume 

23 2011010066 Aldi Rizky Pahlevi 8 Septilia Arfida Diskusi ke Pembimbing dan KBK 
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24 2011010047 Muhammad Irpan 8 M. Said Hasibuan 
Implementasi Augmented Reality Sebagai Media 
Pengenalan Senjata Tradisional Lampung 
Berbasis Android (sudah ACC KBK) 

25 2011010135 Yosua Erick 8 Joko Triloka Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

26 2011010067 Dewa Kaneya Putra 8 
Joko Triloka 

Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

27 2011010048 M. Yasin Marala 8 Triowali Rosandy 
Implementasi Augmented Reality Pembelajaran 
Makhrojul Huruf Hijaiyah Berbasis Mobile 
Android 

28 1811010073 
Zhazha Rafhles 
Aphino 

12 Rahmalia 

Syahputri 

Perancangan Antarmuka Pengguna Yang 
Interaktif Dan Multimedia Dalam Aplikasi Mobile 
Hiburan: Pendekatan Inovatif Dan Kreatif 

29 2011010126 Ahmad Syahdani 8 Septilia Arfida Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

30 1711010136 
Muhammad Syaiful 
Ma'arif 

14 Fitria Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

31 2011010028 Febri Pratama 8 

Chairani 

Pengembangan Aplikasi Sistem Monitoring 
Keadaan Komputer Lapor Laboratorium Di 
Institut Informatika Dan Bisnis Darmajaya 
Berbasis Android 

32 2011010040 Rilo Rivaldi 8 
Suhendro Yusuf 

Irianto 

Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

33 2011010039 
Muhammad Habib 
Misbahudien 

8 
Suci Mutiara 

Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

34 2011010033 
M Soleh Hendra 
Wijaya 

8 Amnah 

Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

35 2211019015p Saipul Sihotang 4 Amnah 
Kunjungan Virtual Radar Lampung Tv Dengan 
Metode Virtual Reality 

36 2211019012p Deni Juniawan 4 Yuni Arkhiansyah 
Rancang Bangun 3d Arv Masjid Islamic Center 
Pesawaran Sebagai Icon Wisata Religi Di 

37 2011010132 
Ananda Satya 
Djauharie 

8 
Ketut Artaye 

Pengembangan Aplikasi Augmented Reality 
Pengenalan Objek Benda Dimuseum Lampung 
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38 2011010055 Fahrul Husaeni 8 Sri Lestari 
Pengembanga Aplikasi Game Visual Novel 
Edukasi Budi Pekerti Untuk Siswa Sekolah Dasar 
Sdn 2 Pesawahan Dengan Metode Gdlc 

39 2011010080 
Moh Reza Zakaria 
Alghani 

8 
Suhendro Yusuf 

Irianto 
Diskusi ke Pembimbing dan KBK 

40 2011010068 Exsel Febrian Moza 8 Yuni Puspita 

Sari 

Pembuatan Media Edukasi Interaktif 
Penanangan Gempa Bumi Teknologi Augmented 
Reality Berbasis Android. 

41 2011010064 Fatta Liyatur Rohmat 8 
Yuni Puspita 

Sari 
Implementasi Augmented Reality Sebagai Media 
Dalam Aplikasi Pembelajaran Bahasa Arab 

42 2011010074 
Rhino Fernando Handi 
Alamsyah 

8 
Siti Nur Laila  

Mambuat Game (Diskusi ke Pembimbing dan 
KBK) 

 

Bandar Lampung, 29 April 2024 

Ka. Prodi Teknik Informatika 
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